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1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma Emitenta:
Kraj siedziby:
Siedziba i adres:
Telefon:

Faks:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowe;j:

KRS:
Organ prowadzacy rejestr:

REGON:

NIP:

ilos¢ akgji

Czas trwania

ONE MORE LEVEL S.A.

Polska

Krakow 31-621, ul. Bohateréw Wrzesnia 82
+48 12 654 05 19

+48 12 654 05 19

inffo@omlgames.com

http://www.omlgames.com/pl/

0000385650

Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmieécia w Krakowie,
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

340906616

9671342264

Kapitat zakladowy wynosi 5351 644,00 zt i dzieli sie na 53 516 440
akcji wszystkich emisji, tj. 5516440 akcji serii Al zwyklych na
okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda oraz 48 000 000 akcji
serii B zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda

czas nieokreslony

Zarzad
Iwona Cygan-Opyt
tukasz Gorski

Rada Nadzorcza

Funkcja
Prezes Zarzadu

Cztonek Zarzadu

tukasz Nowak
Kamil Kapustka
Radostaw Ratusznik
Tomasz Wykurz
Jarostaw Balsamski
Kamila Sadowska
Ticker

Rynek notowan

Funkcja

Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

oML

Alternatywny system obrotu NewConnect

Zrédto: Emitent


mailto:info@omlgames.com
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1.1 Profil dziatalnosci Emitenta

One More Level S.A. prowadzi dziatalno$¢ w obszarze produkcji gier komputerowych oraz mobilnych.

Model biznesowy Emitenta opiera sie na oSmiu podstawowych filarach:

e Produkt: model ten zaktada produkcje jednego duzego tytutu raz na dwa lata z wykorzystaniem
najnowszych technologii w modelu premium (20S+) na PC, oraz konsole Sony i Microsoft. Gry silnie
oparta na wrazeniach gameplayowych i widowiskowosci, dzieki czemu tatwiej zacheci¢ media oraz
graczy do siegniecia po produkty Emitenta.

e Innowacyjnosc: kazdy tytut oparty jest na innowacyjnym pomysle i realizowany z wykorzystaniem
najnowszych technologii; Spétka uwaza, ze aby tytut dobrze sie sprzedawat i nie wymagat duzych
naktadéw na promocje musi posiada¢ wyjgtkowg ceche przykuwajacg gracza do ekranu.

e Motywacja: silny akcjonariat z udziatem kadry menedzerskiej; Akcjonariuszami Spétki s3
najwazniejsi menedzerowie, co sprawia, iz poprzez posiadane akcje sg oni zmotywowani do pracy
nad wzrostem jej wartosci i wypracowywaniem, zysku ktéry moze by¢ przeznaczony na wyptate
dywidendy.

o Efektywnosé: tytuty realizowane przy mozliwie ostroznym budzecie i zachowaniu wysokiej
efektywnosci kosztowej / powigzanie wynagrodzenia zespotéw z sukcesem sprzedazowym
produkcji; Wdrozony system motywacyjny zaktada powigzanie wynagrodzenia zespotéw
programistycznych z wynikami sprzedazowymi i finansowymi wydawanych tytutéw. Stosunkowo
niskie wynagrodzenie state przy produkcji jest istotnie rekompensowane twércom poprzez ich
udziat w podziale zyskdéw osiggnietych ze sprzedazy gier. Twdrcy tym samym zmotywowani sg do
wysokiego zaangazowania w prace nad tytutem.

e Dystrybucja: sprzedaz na najbardziej no$nych platformach w celu optymalizacji marzy; Emitent
koncentruje sie na dystrybucji cyfrowej, gdzie brak kosztéw wytworzenia kolejnej kopii podnosi
marzowos¢ produkcji. Na konsolach dodatkowo dochodzi brak zwrotéw oraz piractwa przy tym
modelu sprzedazy.

e Monitoring: cigglty monitoring i weryfikacja pomystéw przez spotecznos¢ graczy (social media).
Monitoring ma dwa podstawowe wymiary:

— ciggly monitoring postepdéw prac nad tytutami w studiu. Jest to mozliwe z uwagi na fakt, iz
Spodtka zarzgdza team z wieloletnim doswiadczeniem w produkcji gier,

— monitoring odbioru tytutdw przez spotecznosc graczy. W celu uzyskania informacji na temat
odbioru gry i przestrzeni, w ktérych moze zostac¢ ona ulepszona, swoje tytuty Spotka pokazuje
graczom juz na wczesnym etapie produkcji.

e Kontynuacja: na podstawie wynikdw sprzedazowych wytaniane sg tytuty, ktérych kontynuacje
przygotowywane bedg juz przy wyzszym budzecie.

e Rozpoznawalnos$é: budowa rozpoznawalnego brandu poprzez sukces gry, co utatwia sprzedaz
kolejnej gry o wiekszej skali.

Emitent odpowiada za caty proces zwigzany z produkcja kazdego wydawanego tytutu — od
zgromadzenia zespotu lub nawigzania wspodtpracy z istniejgcym zespotem, poprzez rozwéj i produkcije,
testy, az po wydanie gotowego tytutu. God’s Trigger jak i kolejna gra Spotki ma swoich wydawcow.
Emitent aktywnie uczestniczy w marketingu tych tytutéw ale za polityke sprzedazy (cena) oraz plan
marketingowy odpowiada wydawca.

One More Level S.A. w wyniku transformacji i pofaczenia dziata jako zespdt tworzacy gry
multimedialne. Emitent to doswiadczony zespdt specjalizujgcy sie w tworzeniu gier wideo
przeznaczonych na konsole nowej generacji i komputery osobiste. W takiej strukturze Studio dziata od
5 lat, powstato w lipcu 2014 roku i od tego czasu regularnie rozwija swoj potencjat rynkowy poprzez
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rozbudowywanie zespotu, technologii i portfolio. Graficy, programisci, dzwiekowcy, projektanci -
weterani i mtode talenty. Firma sktada sie z dwudziestu pieciu pracownikéw specjalizujgcych sie w
réznych dziedzinach produkcji gier. Podstawowymi srodowiskami pracy w One More Level s3 silniki
Unity i Unreal Engine, ktérych wszechstronno$¢ umozliwia produkcje gier na wiele platform
jednoczesnie.

Emitent przyktada duzg wage do utrzymywania swoich pracownikéw na biezgco z wszystkimi trendami
panujgcymi na rynku gier komputerowych, wtgczajgc w to m.in. dbanie o obecnos¢ deweloperéw One
More Level na targach i konferencjach branzowych. Osoby zatrudnione w studio w zdecydowanej
wiekszosci to deweloperzy z wieloletnim doswiadczeniem w branzy gier komputerowych, ktérych
kariera zwigzana byta wczesniej z innymi, bardzo znanymi na rynku firmami.

Dzieki rozbudowanej sieci partneréw, w kraju i zagranicg, a takze rosnacej jakosci tytutow
produkowanych przez One More Level, gry studia spotykajg sie z duzym zainteresowaniem
najwiekszych mediow branzy gier komputerowych z catego swiata, a takze sg obecne na najwiekszych
wydarzeniach branzowych, tj. targi Gamescom, czy PAX. Spétka znajduje sie w statej wspodtpracy z
takimi firmami jak Nvidia, Razer czy Philips. Poza God’s Trigger, w portfolio wydawniczym One More
Level znajdujg sie takie gry jak Warlocks vs Shadows, Race to Mars, czy Deadlings.

Deweloperzy One More Level korzystajg z najnowoczesniejszych narzedzi przeznaczonych do
tworzenia gier komputerowych. Podstawowymi narzedziami pracy sg dla nich silniki Unreal Engine 4 i
Unity 3D - obecnie najpopularniejsze silniki graficzne na Swiecie. Oprogramowanie to pozwala tworzy¢
rozbudowane gry komputerowe wewnagtrz zamknietego interfejsu silnika. W projektach studia One
More Level wykorzystywane sg takze zaawansowane narzedzia posrednie, m.in. studio motion capture
do tworzenia realistycznych animacji postaci.

Specjalisci z One More Level nieustannie przygladajg sie nowym trendom stosowanym w tworzeniu
gier komputerowych, takim jak np. fotogrametria, czyli skanowanie rzeczywistych obiektéw za pomoca
serii fotografii, ktore pdzniej przetwarzane sg przez program i eksportowane w formie realistycznych
modeli 3D.

One More Level S.A. jest certyfikowanym wydawcg i deweloperem na wszystkie najpopularniejsze
platformy dostepne na rynku. Gry One More Level produkowane sg z myslg o takich platformach jak
Microsoft Xbox One, Sony Playstation 4, Nintendo Switch oraz Steam. Siedziba One More Level S.A.
miesci sie w Krakowie - jednym z najwazniejszych osrodkéw branzy gamingowej w Polsce. Lokalizacja
utatwia pozyskiwanie doswiadczonych specjalistéw, a takie umozliwia tatwy dostep do
podwykonawcow i ustug niezbednych podczas realizacji projektéw studia, bez wzgledu na skale
przedsiewziecia. W znacznym stopniu utatwia to radzenie sobie z jednym z najwiekszych ryzyk, z jakim
wigze sie dziatalno$¢ w branzy gier komputerowych, czyli matej dostepnosci wykwalifikowanej kadry
pracowniczej.

One More Level S.A. tworzy gry wstuchujac sie w potrzeby graczy, analizujgc najnowsze trendy
branzowe i poszukujgc innowacyjnych rozwigzan w sferze produkcji gier wideo. taczac wieloletnie
doswiadczenie z ambicjg, studio realizuje swdj najwazniejszy cel: dostarczanie graczom wyjatkowych
wrazen i satysfakcji z finalnego produktu. Miedzy innymi te cechy sprawiajg, ze One More Level jest
obecnie jednym z najlepiej rozwijajacych sie, oraz jednym z najbardziej interesujgcych deweloperéw
gier w kraju, czego dowodem sg nie tylko sukcesy projektow studia, ale takze uplasowanie firmy na 12
miejscu w rankingu Najwiekszych Polskich Producentéw Gier w 2018 roku Magazynu Forbes.
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2.2. Struktura akcjonariatu i sktad organéw Emitenta

. Struktura akcjonariatu

Wedtug najlepszej wiedzy Emitenta, struktura akcjonariatu Spétki ONE MORE LEVEL S.A., ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych na dzien 31 marca 2019 roku oraz na dzien sporzgdzenia
niniejszego raportu co najmniej 5 % gtosdéw na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

L. .. < 1o » X <o
AKCJONARIUSZ llo$¢ akcji UdznaI_A w llo$¢ gtosow Udziat %

(szt.) kapitale (szt.) w gtosach
Krzysztof Jakubowski 12 000 000 22,42 12 000 000 22,42
Michat Sokolski 12 000 000 22,42 12 000 000 22,42

January Ciszewski

. 4 567 600 8,54 4 567 600 8,54
(wraz z Zielona Sp. z 0.0.)
Tomasz Majewski 3098 100 5,79 3098 100 5,79
Artur Gorski 3055973 5,71 3055973 5,71
Grzegorz Watroba 2 880 000 5,38 2 880 000 5,38
Grzegorz Krupnik 2 880 000 5,38 2 880 000 5,38
Pozostali Akcjonariusze 13 034 767 24,36 13 034 767 24,36
SUMA 53516 440 100,00 53516 440 100,00

Zrédto: Emitent
Il. Sktad organéw Emitenta

Zarzad:
W sktad Zarzadu Emitenta w pierwszym kwartale 2019 roku i na dzieA 31 marca 2019 roku oraz na

dzien sporzadzenia niniejszego raportu wchodzili:
e |wona Cygan-Opyt - Prezes Zarzadu
e tukasz Gorski - Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza:
Sktad osobowy Rady Nadzorczej w trzecim kwartale 2018 roku nie ulegat zmianie.
W sktad Rady Nadzorczej Emitenta na dzien sporzadzenia niniejszego raportu wchodzili:

e tukasz Nowak - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e Kamil Kapustka - Cztonek Rady Nadzorczej
e Radostaw Ratusznik - Cztonek Rady Nadzorczej
e Jarostaw Balsamski - Cztonek Rady Nadzorczej
e Tomasz Wykurz - Cztonek Rady Nadzorczej
e Kamila Sadowska - Cztonek Rady Nadzorczej
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2. Woybrane dane finansowe Emitenta

I Wybrane pozycje Bilansu Emitenta (w zi)

Wyszczegblnienie 31.03.2019 31.03.2018
Kapitat wtasny 34 260 544,01 35924 403,58
Naleznosci dtugoterminowe 14 248,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 110 379,05 198 697,63
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 57 942,96 102 632,82
Zobowigzania dtugoterminowe 685 716,74 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 1968 583,37 1722 383,87

Zrédto: Emitent

Il. Wybrane pozycje Rachunku Zyskéw i Strat Emitenta (w zt)

Wyszczegélnienie 01.01.2019 01.01.2018

-31.03.2019 -31.03.2018
Przychody netto ze sprzedazy 1 005 464,27 210 366,94
Amortyzacja 2 528,76 0,00
Zysk/strata na sprzedazy 413 552,63 -6 295,64
Zysk/strata na dziatalnosci operacyjnej 114 198,04 -6 295,64
Zysk/strata brutto 114 177,25 -10 883,17
Zysk/strata netto 114 177,25 -10 883,17

Zrédto: Emitent
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3. Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Emitenta (w zt)
A. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu kwartalnego

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z przepisami
ustawy z dnia 29 wrzes$nia 1994 roku o rachunkowosci. Rachunek zyskéw i strat Spotka sporzadzita
w wariancie poréwnawczym. Rachunek przeptywdw pienieznych sporzadzono metoda bezposrednia.

Rzeczowe Aktywa Trwate oraz wartosci niematerialne i prawne

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o odpisy umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.
Odpisy amortyzacyjne od srodkéw trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych dokonywane sg na
podstawie planu amortyzacji, zawierajgcego stawki i kwoty rocznych odpiséw. Amortyzacja jest
dokonywana metodg liniowg. Stosowane stawki amortyzacyjne ustalane sg w oparciu o okres
ekonomicznej uzytecznosci srodkéw trwatych (wartosci niematerialnych i prawnych).

Komputery umarzane sg przez okres 3 lat. Inne urzadzenie techniczne umarzane sg przez okres 5 lat.
Samochody osobowe oraz ciezarowe (zarowno bedgce wtasnoscig spotki, jak i uzytkowane na
podstawie umowy leasingu finansowego zgodnie z UOR) umarzane sg przez okres 4 lat.

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne o niskiej jednostkowej wartoéci poczatkowej to
znaczy ponizej 3,5 tysigca ztotych odnoszone sg jednorazowo w koszty.

Zapasy

Zapasy na dzien bilansowy wyceniane s3 w cenie nabycia, zakupu lub wytworzenia nie wyzszych od
ceny sprzedazy netto danego sktadnika. Wartos¢ rozchodu zapasow jest ustalana przy zastosowaniu
metody pierwsze weszto - pierwsze wyszto. Zapasy na dzien bilansowy wyceniane sg w cenie nabycia,
zakupu lub wytworzenia nie wyzszych od ceny sprzedazy netto danego sktadnika. Zapasy, ktore utracity
swojg wartos¢ handlowa i uzytkowa obejmuje sie odpisem aktualizujgcym. Odpisy aktualizujgce
wartos$¢ sktadnikow zapaséw zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztdw operacyjnych.

Naleznosci

Na dzien nabycia lub powstania naleznosci krétkoterminowe ujmuje sie wedtug wartosci nominalnej,
czyli wedtug wartosci okreslonej przy ich powstaniu. Natomiast na dzied bilansowy naleznosci
krotkoterminowe wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznosci. Odpisy
aktualizujgce wartosé naleznosci dokonywane sg wg nastepujacych zasad:

e Naleznosci przeterminowane powyzej 360 dni obejmowane sg odpisem w petnej wysokosci,
e W pozostatych przypadkach obowigzuje indywidualna ocena dokonana przez kierownika jednostki.
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W uzasadnionych przypadkach kierownik jednostki moze odstgpi¢ od tworzenia odpiséw
aktualizujgcych naleznosci. Do takich przypadkéw nalezy zaliczy¢ miedzy innymi zaptate po dniu
bilansowym, a przed datg sporzadzenia sprawozdania finansowego.

Do naleznosci krétkoterminowych zaliczono wszystkie naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie
od umownego terminu ich zaptaty oraz naleznosci z pozostatych tytutéw wymagalne w ciggu 12
miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne w kasie i na rachunku bankowym wycenia sie wedtug wartoéci nominalnej.
Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztédw, jezeli dotyczg one przysztych
okreséw sprawozdawczych. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokosci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdaweczy.

Kapitaty

Kapitat podstawowy jest ujmowany w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sagdowym.
Rdznice miedzy wartoscig emisyjng i wartoscig nominalng akcji s ujmowane w kapitale zapasowym.
Koszty poniesione na emisje nowych akcji pomniejszajg kapitat zapasowy z tytutu emisji akcji powyzej
ich wartosci nominalnej do wysokosci tego kapitatu. Pozostate koszty sg zaliczane do kosztow
finansowych.

Rezerwy

Rezerwy tworzone sg w przypadku, gdy na Spotce cigzy istniejacy obowigzek (prawny lub zwyczajowy)
wynikajacy ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, ze wypetnienie tego
obowigzku spowoduje konieczno$¢ wydatkowania srodkéw pienieznych, oraz gdy mozina dokonaé
wiarygodnego oszacowania kwoty tego zobowigzania.

Zobowigzania

Wyceniane s3g na dzien bilansowy w kwocie wymaganej zaptaty.

Przychody ze sprzedazy

Obejmujg nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj. pomniejszone o nalezny podatek od
towardw i ustug (VAT), uimowany w okresach, ktérych dotycza.
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B. Bilans (w zi)

AKTYWA

A. AKTYWA TRWALE

I. Wartosci niematerialne i prawne

1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych

2. Wartos¢ firmy

3. Inne wartosci niematerialne i prawne

4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate

1. Srodki trwate

a) grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania gruntu)

b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowej i
wodnej

c) urzadzenia techniczne i maszyny

d) srodki transportu

e) inne Srodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie
lll. Naleznosci dtugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje diugoterminowe

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe
a) w jednostkach powigzanych

— udziaty lub akcje

— inne papiery wartosciowe

— udzielone pozyczki

— inne dtugoterminowe aktywa finansowe

31.03.2019 31.03.2018
35 096 058,62 35967 379,85
34761 091,51 35958 509,88

0,00 0,00
34761 091,51 35958 509,88
0,00 0,00

0,00 0,00

86 601,11 8 869,97
86 601,11 8 869,97
0,00 0,00

80 429,08 0,00
0,00 975,51

6 172,03 7 894,46
0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

14 248,00 0,00
0,00 0,00

0,00 0,00

14 248,00 0,00
0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00
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b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
— udziaty lub akcje 0,00 0,00
— inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
— udzielone pozyczki 0,00 0,00
— inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Ditugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 234 118,00 0,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 234 118,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 3 867 652,53 1679 407,60
I. Zapasy 3 691 196,50 1370 231,88
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 3691 196,50 1370231,88
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 110 379,05 198 697,63
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
—do 12 miesiecy 0,00 0,00
— powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka 0.00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale ’

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
—do 12 miesiecy 0,00 0,00
— powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
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3. Naleznosci od pozostatych jednostek
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:
—do 12 miesiecy

— powyzej 12 miesiecy

b) z tytutu podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i
zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

c) inne

d) dochodzone na drodze sgdowe;j

lll. Inwestycje krétkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

a) w jednostkach powigzanych

— udziaty lub akcje

—inne papiery wartosciowe

— udzielone pozyczki

— inne krétkoterminowe aktywa finansowe
b) w pozostatych jednostkach

— udziaty lub akcje

— inne papiery wartosciowe

— udzielone pozyczki

—inne krétkoterminowe aktywa finansowe
c) srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
— $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach
— inne $rodki pieniezne

—inne aktywa pieniezne

2. Inne inwestycje krotkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

C. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy

D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

110 379,05
110 379,05
110 379,05

0,00

0,00

0,00

0,00

57 942,96
57 942,96
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

57 942,96
57 942,96
0,00

0,00

0,00

8 134,02
0,00

0,00

38963 711,15

198 697,63
116 117,81
116 117,81

0,00

0,00

82 579,82
0,00

102 632,82
102 632,82
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

102 632,82
102 632,82
0,00

0,00

0,00

7 845,27
0,00

0,00

37 646 787,45
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PASYWA

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY
I. Kapitat (fundusz) podstawowy

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

— nadwyzka wartosci sprzedazy/emisyjnej nad wartoscig
nominalng udziatéw (akcji)

lll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:

— z tytutu aktualizacji wartosci godziwej

IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
— tworzone zgodnie z umowa (statutem) spotki

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢
ujemna)

B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA

I. Rezerwy na zobowigzania

1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne

— dtugoterminowa

— krétkoterminowa

3. Pozostate rezerwy

— dtugoterminowe

— krotkoterminowe

Il. Zobowiazania dtugoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek

a) kredyty i pozyczki

b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe

d) zobowigzania wekslowe

e) inne

lll. Zobowiazania krotkoterminowe

31.03.2019 31.03.2018
34 260 544,01 35924 403,58

5351 644,00 5351 644,00
31 200 000,00 31200 000,00

31 200 000,00 31200 000,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

-2 405 277,24 -616 357,25
114 177,25 -10 883,17
0,00 0,00

4703 167,14 1722 383,87

72 444,25 0,00
0,00 0,00

29 238,78 0,00
29 238,78 0,00
0,00 0,00

43 205,47 0,00
0,00 0,00

43 205,47 0,00
685 716,74 0,00
0,00 0,00

0,00 0,00

685 716,74 0,00
685 716,74 0,00
0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

1968 583,37 1722 383,87

13



OF1E Raport okresowy za | kwartat 2019 roku

MORE LEVEL

1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:
—do 12 miesiecy

— powyzej 12 miesiecy

b) inne

2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:
—do 12 miesiecy

— powyzej 12 miesiecy

b) inne

3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek

a) kredyty i pozyczki

b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe

d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci:
—do 12 miesiecy

— powyzej 12 miesiecy

e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi

f) zobowigzania wekslowe

g) z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen spotecznych i
zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

h) z tytutu wynagrodzen

i) inne

4. Fundusze specjalne

IV. Rozliczenia miedzyokresowe

1. Ujemna wartos¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
— dtugoterminowe

— krétkoterminowe

PASYWA RAZEM

0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00

1968 583,37 1722 383,87
417 545,29 1025 526,07

0,00 0,00

0,00 0,00

258 050,68 99 134,37
258 050,68 99 134,37
0,00 0,00

0,00 0,00

0,00 0,00

1261 079,01 510 642,68
31 878,39 87 080,75
30,00 0,00

0,00 0,00

1976 422,78 0,00
0,00 0,00

1976 422,78 0,00
0,00 0,00

1976 422,78 0,00

38963 711,15 37 646 787,45
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C. Rachunek zyskéw i strat [wariant poréwnawczy] (w zt)

01.01.2019 01.01.2018
-31.03.2019 -31.03.2018

wyszczegodlnienie

A. Przychody netto ze sprzedaiy i

. . 1005 464,27 210 366,94
zréwnane z nimi, w tym:
—.od Jt.ednostek pownqzanych ) . 0,00 0,00
nieobjetych metodg konsolidacji petnej
I Przych?dy netto ze sprzedazy 531 934,96 210 366,94
produktow
Il. Zmiana stanu produktéw
(zwiekszenie — wartos¢ dodatnia, 473 529,31 0,00
zmniejszenie — wartos¢ ujemna)
Il. Koszt wytworz‘ema pro.duktow na 0,00 0,00
wiasne potrzeby jednostki
!V. Przy‘ch(,)dy netto ze sprzedazy tow. 0,00 0,00
i materiatéw
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 591 911,64 216 662,58
I. Amortyzacja 2 528,76 0,00
Il. Zuzycie materiatéw i energii 8339,33 32,07
Ill. Ustugi obce 188 611,21 16 128,85
IV. Podatki i optaty, w tym: 7 497,75 390,00
— podatek akcyzowy 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 320161,91 183 192,58
\I/I..Ubezplc.::czema spoteczne i inne 63 145,70 16 919,08
Swiadczenia w tym:
— emerytalne 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 1 626,98 0,00
VIII. V\{ar'fosc sprzedanych towaréw i 0,00 0,00
materiatow
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 413 552,63 -6 295,64
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00
I Zysk'z tytutu rozchodu niefinans. 0,00 0,00
aktywow trwatych
Il. Dotacje 0,00 0,00
Ill. Aktualizacja wartosci aktywoéw 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 299 354,59 0,00
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I. Strata z tytutu rozchodu niefinans.
aktywow trwat.

Il. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

lll. Inne koszty operacyjne

F. Zysk (strata) z dziatalnosci
operacyjnej (C+D—-E)

G. Przychody finansowe

|. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym:

a) od jedn. powigz., w tym:

—w ktorych jednostka posiada zaangaz.
w kapitale

b) od jednostek pozostatych, w tym:

—w ktérych jednostka posiada zaangaz.
w kapitale

Il. Odsetki, w tym:

—od jednostek powigzanych

Il. Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw
finans., w tym:

— w jednostkach powigzanych

IV. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

V. Inne
H. Koszty finansowe
|. Odsetki, w tym:

—dla jednostek powigzanych

II. Strata z tytutu rozchodu aktywoéw
finansowych, w tym:

— w jednostkach powigzanych

Ill. Aktualizacja wartosci aktywodw finan.
IV. Inne

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)

J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe
zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (N-O-P+/-R)

0,00

0,00
299 354,59
114 198,04

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
20,79
20,79

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
114 177,25
0,00

0,00

114 177,25

0,00

0,00
0,00
-6 295,64

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
4 587,53
4 587,53
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
-10 883,17
0,00
0,00

-10 883,17
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D. Rachunek przeptywow pienieznych (w zt)

01.01.2019 01.01.2018
-31.03.2019 -30.03.2018

Wyszczegdlnienie

A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto 114 177,25 -10 883,17
Il. Korekty razem -315 626,37 -856 299,92
1. Amortyzacja 301 883,35 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu rdznic 0,00 0,00
kursowych

3. Od.setkl i udziaty w zyskach 0,00 0,00
(dywidendy)

.4. Zysk (st.rat?) z dziatalnosci 0,00 0,00
inwestycyjnej

5. Zmiana stanu rezerw -14,00 -6 527,09
6. Zmiana stanu zapaséw -473 529,31 -1370 231,88
7. Zmiana stanu naleznosci -26 480,66 -192 460,63
8. Zmiana stanu zobowigzan

krotkoterminowych, z 1109 351,73 688 144,80
wyjatkiem pozyczek i

kredytéw

9..Zm|ana stanu rozliczen 813402 784527
miedzyokresowych

10. Inne korekty 0,00 32 620,15
lll. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci operacyjnej -201 449,12 -867 183,09
(1+/-1)

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

I. Wptywy 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci

niematerialnych i prawr?ych 0,00 0,00
oraz rzeczowych aktywow

trwatych

2. Zbycie inwestycji w

nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00
niematerialne i prawne

3. Z aktywoéw finansowych, w 0,00 0,00
tym:

a) w jednostkach wycenianych 0,00 0,00

metoda praw wtasnosci
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b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
— zbycie aktywodw finansowych 0,00 0,00
— dywidendy i udziaty w 0,00 0,00
zyskach

— spfata udzielonych pozyczek 0,00 0,00

dtugoterminowych
— odsetki 0,00 0,00

— inne wptywy z aktywow

) 0,00 0,00
finansowych
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00
.1. Nabyc!e wartosci niemater. 0,00 0,00
i prawn. i rzecz. aktyw. trw.
2. Inwestycje w nieruchomosci
oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00
prawne
3. Na aktywa finansowe, w 0,00 0,00
tym:
a) w jednostkach wyc?r?lanych 0,00 0,00
metoda praw wtasnosci

b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
—. nabycie aktywoéw 0,00 0,00
finansowych
- ud2|elont? pozyczki 0,00 0,00
dtugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
(1-11)
C. Przeptywy srodkdéw pienieznych z dziatalnosci finansowe;j
l. Wptywy 0,00 940 844,38
1. Wptywy netto z wydania
udziatow (e[‘msp akg;ji) i innych 0,00 0,00
instrumentow kapitatowych
oraz doptat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 0,00 940 844,38
3. EmI'Sja dtuznych papieréw 0,00 0,00
wartosciowych
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
Il. Wydatki 50 575,36 0,00
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1. Nabycie udziatéw (akcji)
wtasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty
na rzecz wtascicieli

3. Inne, niz wypfaty na rzecz
wiascicieli, wydatki z podziatu
zysku

4. Sptaty kredytow i pozyczek
5. Wykup dtuznych papieréw
wartosciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan
finansowych

7. Ptatnosci zobowigzan z
tytutu umow leasingu
finansowego

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

lll. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci finansowej (1-11)
D. Przeptywy pieniezne netto
razem (A.I1.+B.1I1+/-C.1II)

E. Bilansowa zmiana stanu
srodkéw pienieznych, w tym:
—zmiana stanu $rodkéw
pienieznych z tytutu réznic
kursowych

F. Srodki pieniezne na
poczatek okresu

G. Srodki pieniezne na koniec
okresu (F+/-D), w tym:

— 0 ograniczonej mozliwosci
dysponowania

0,00

0,00

0,00

50575,36

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

-50 575,36

-252 024,48

- 252 024,48

0,00

309 967,44

57 942,96

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

940 844,38

73 661,29

73 661,29

0,00

28971,53

102 632,82

0,00
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E. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (w zt)

wyszczegolnienie

31.03.2019

31.03.2018

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO)
— zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci

— korekty btedéw

l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) po
korektach

1. Kapitat (fundusz)podstawowy na poczatek okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego

a) zwiekszenie z tytutu

— wydania udziatéw (emisji akcji)

b) zmniejszenie z tytutu

— umorzenia udziatéw (akcji)

1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego

a) zwiekszenie z tytutu

— emisji akcji powyzej wartosci nominalnej

— podziatu zysku (ustawowo)

— podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng
wartosé)

b) zmniejszenie z tytutu

— pokrycia straty

— wynik na transakcjach dotyczacych akcji wtasnych

2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny

a) zwiekszenie z tytutu

b) zmniejszenie z tytutu

— zbycia srodkdéw trwatych

3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu

4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek
okresu

34 146 366,76
0,00
0,00

34 146 366,76

5351 644,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

5351 644,00
31 200 000,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
31 200 000,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

-64 713,25
0,00
0,00

-64 713,25

551 644,00
0,00

4 800 000,00
4 800 000,00
0,00

0,00

5351 644,00
0,00

0,00

31 200 000,00
31 200 000,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
31200 000,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

20



OL1E Raport okresowy za | kwartat 2019 roku

MORE LEVEL

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych

b) zmniejszenie z tytutu

4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec
okresu

5. Réznice kursowe z przeliczenia

6. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu
6.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu

— zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
— korekty bteddéw

6.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
a) zwiekszenie z tytutu

— podziatu zysku z lat ubiegtych

b) zmniejszenie z tytutu

— podziat zysku na kapitat zapasowy

— przeniesienia kapitatu zapasowego

6.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

6.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu

— zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
— korekty btedéw

6.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach
a) zwiekszenie z tytutu

— przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia

b) zmniejszenie z tytutu

6.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu

6.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu
7. Wynik netto

a) zysk netto

b) strata netto

c) odpisy z zysku

Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ)

lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

0,00
0,00

0,00

0,00

-2 405 277,24
0,00

0,00

0,00

-2 405 277,24
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-2 405 277,24
2405 277,24
0,00

0,00

2405 277,24
0,00

0,00

0,00

2405 277,24
-2 405 277,24
114 177,25
114 177,25
0,00

0,00

34 260 544,01

34 260 544,01

0,00
0,00

0,00

0,00

-825 833,06
0,00

0,00

0,00

-825 833,06
0,00

0,00

209 475,81
209 475,81
0,00

-616 357,25
616 357,25
0,00

0,00

616 357,25
0,00

0,00

0,00

616 357,25
-616 357,25
-10 883,17
0,00

10 883,17
0,00

35924 403,58

35924 403,58
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4. Komentarz Zarzadu Spoétki na temat czynnikéw i zdarzen, ktére miaty wptyw na osiggniete wyniki
finansowe.

Obecnie zespdt deweloperéw zakoniczyt jeden projekt, tworzony we wspoétpracy z Wydawnictwem
Techland - “God’s Trigger”, ktérego premiera odbyta sie 18 kwietnia 2019 r. oraz pracuje nad kolejnym
projektem. “God’s Trigger” jest flagowym projektem studia One More Level S.A. Tworzona we
wspotpracy z Wydawnictwem Techland kooperacyjna gra akcji jest jednym z najbardziej
wyczekiwanych tytutéw 2019 roku na konsole (PS4, Xbox One) i komputery osobiste [platformy -
Steam, Xbox One i Playstation4]. “God’s Trigger” prezentowany byt podczas najwiekszych
miedzynarodowych imprez branzowych ubiegtego roku. Stoisko “God’s Trigger” na targach Gamescom
2017 w Kolonii otrzymato nominacje w kategoriach “Game of the Show” i “Best Booth”. Gra otrzymata
nagrode w kategorii “Best Skill / Puzzle Game” oraz nominacje od spotecznosci Gamescom do
najlepszej gry targéw. “God’s Trigger” prezentowane byto réwniez na targach PAX West w Seattle
2017, gdzie otrzymato nagrode "Royal Flush Magazine: Editors' Choice" i na Play Expo w Manchesterze
2017. Dzieki wspodtpracy z Wydawnictwem Techland w projekcie przewidziana jest rozbudowana
kampania marketingowa, ktéra zapewni wtasciwg ekspozycje IP zaréwno na rynku lokalnym jak i
globalnym. Kampania uwzglednia udziat influenceréw i celebrytéw (m.in. przy realizacji polskiej wersji
jezykowej gry).

Gra “God’s Trigger” opowiada historie dwojga bohaterdow - aniota Harry’ego i demonicy Judy - ktérzy
wspdlnie muszg stawié czota Apokalipsie. Porywajaca przygoda sktada sie z 28 poziomdw fabularnych,
ktdre przeprowadzg graczy przez zréznicowane lokacje, takie jak plan filmowy westernowej produkgji,
katakumby, hute stali, baze wojskowgq, czy niebianskie tarasy. Podstawowym zatozeniem gry jest
potgczenie dynamicznej akcji z taktyka i planowaniem. Kooperacja realizowana jest w sposdb
asymetryczny. Oznacza to, ze kazda z postaci posiada odmienng bron, umiejetnosci, a takze zdolnosci
specjalne, ktére umozliwiajg postaciom dostep do réznych czesci poziomow gry. Istotng mechanika
poszerzajacg strategiczne aspekty gry jest rowniez bullet time (spowolnienie czasu), ktére
uruchamiane jest dzieki synchronizacji zachowan graczy (synchroniczne zabijanie przeciwnikow) lub w
kontekstowych, przewidzianych przez twércéw sytuacjach. Kooperacja nie jest jednak jedyng opcja
rozgrywki. Mozliwa jest réwniez gra w trybie dla jednego gracza, w ktérym moze on dowolnie
przetgczac sie miedzy bohaterami w czasie rzeczywistym. Zaimplementowany system rozwoju postaci,
dodatkowe poziomy “Arcade” sprawiajg, ze “God’s Trigger” to gra na dtugie godziny, nawet po
zakonczeniu gtdwnego watku fabularnego. Spétka wigze z tytutem duze nadzieje z uwagi na znaczace

zainteresowanie gra mediéw oraz - przede wszystkim - graczy. Swiadczg o tym liczne publikacje w

kategoriach najbardziej oczekiwanych gier 2018 i 2019 roku:

— “Gra Wydawnictwa Techland i One More Level to top-down shooter, ktdry dostarcza graczom
szybkiej i wsciektej zabawy” (“Techland Publishing and OneMorelLevel's top-down shooter is fast
and furious fun.”) — zrédto: PCgamer.com

— “Nie da sie ukryc, ze gra, w ktorej gracz powtarza wielokrotnie kolejne sekwencje poziomow i nie
czuje przy tym najmniejszego znuzenia to naprawde kawat dobrego designu!” (“A game that's able
to repeatedly kill you without compromising the player's enjoyment is doing something right.”) —
zrédto: PCgamer.com

— “Pomyst wspdlnej zabawy ze znajomym w grze tego typu wydaje sie catkiem atrakcyjny. Choc
tesknie nieco za stylistykg i klimatem Hotline Miami, to God’s Trigger ze swoimi szczegdlnymi
mechanikami (takimi jak nagradzanie synchronicznych killi krétkim bullet timem) czyni kooperacje
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czyms wiecej niz tylko tanim dodatkiem do sprawdzonej formuty. Zdecydowanie czuc, ze gra zostata
zaprojektowana w ten sposob, aby nagradzac¢ komunikacje i wspdétfprace miedzy graczami.” (“The
idea of playing through with a friend is appealing though. | miss the twitchy violence and eternal
rebirth of Hotline Miami and God'’s Trigger makes the partner system more than a simple gimmick
by adding slow-mo bullet time as a reward for simultaneous kills, and there’s a proper sense of
having to work together and communicate in chatter that has to be as quickfire as the actual
game.”) — zrédto: RockPaperShotgun.com

— Na polskim rynku gra zostata dostrzezona przez najwieksze serwisy poswiecone elektronicznej
rozrywce (ppe.pl, graczpospolita.pl, cdaction.pl, gram.pl, gry-online.pl, tvgry.pl), ktére zgodnie
uznaty “God’s Trigger” za obiecujgcego i dobrze prognozujgcego przedstawiciela gier swojego
gatunku - “Demo na Gamescomie przeszedtem z 10 razy, wiec to o czyms swiadczy. Po skatowaniu
serii Hotline Miami tesknitem za podobng, cho¢ nie identyczng grq. Okazuje sie, Zze One More Level
z Techlandem przygotowujq swietnq ostrg sieczke, gdzie trup sciele sie gesto. Dla mnie jest to jedna
z wazniejszych polskich premier tego roku.” — zrédto: Graczpospolita.pl

— “Co-opowa rozgrywka (mozna oczywiscie gra¢ w pojedynke, ale to juz smakuje inaczej) zaskakuje
przy pierwszym spojrzeniu jakoscig wykonania. Ostra jak Zyleta grafika i masa elementow
ulegajgcych zniszczeniu, targanymi fizykq. Nie mdwie juz o rozrywanych na kawatki stotach czy
krzestach (wspomniatem juz, ze zaprezentowana akcja rozgrywa sie w barze?), bo to standard, ale
w grze mozna na przyktad celnym ciosem melee strqcic kule ze stotu bilardowego, ktéra z ukazanej
w God's Trigger perpektywy (rzut z gory) jest malerika.” — zrédto: PPE.pl

— “W God’s Trigger zakochatem sie na gamescomie w 2017 roku. Zbyt mocno przypomina mi genialne
Hotline Miami i gameplay’owo jest mu bliskie. Tylko, Ze tutaj, mamy kooperacje, zupetnie inny
Swiat. Reszta jest jak nalezy. Sporo mozliwosci krzywdzenia blizniego, cysterny krwi i niesamowita
dynamika. Jesli szukacie esencji akcji, to lepszej mozliwosci w 2019 roku nie bedzie. Gra jest bardzo
wysoko na mojej liscie tytutdw do ogrania.” — zrédto: Graczpospolita.pl

One More Level S.A. jest rowniez beneficjentem programu GamelNN 2017. Uzyskujac 19 punktow
znalazto sie na szdéstym miejscu, trafiajgc w ten sposéb do czotéwki polskich producentéw gier
uczestniczacych w konkursie. Studio realizuje projekt dofinansowany z Funduszy Europejskich Projekt
pn.,,Symulator warunkoéw panujgcych na Marsie jako narzedzie dydaktyczne i developerskie/Simulator
of the planet Mars conditions as a didactic and development tool”, (nr POIR.01.02.00-0198/17),
wspotfinansowany w ramach Programu Operacyjnego — Inteligentny Rozwdj. Rezultatem projektu
bedzie powstanie nowej technologii — symulatora pozwalajgcego na realistyczne i zgodne ze stanem
wspotczesnych badan naukowych oddanie warunkdw panujgcych na planecie Mars. Projekt poza
symulacjg zjawisk na planecie bedzie réowniez prezentowat zgodnie z aktualnym stanem wiedzy
prawdopodobne metody kolonizacji Marsa. Symulator bedzie sam w sobie fantastycznym
rozwigzaniem technologicznym. Projekt nie miatby jednak szans na sukces, gdyby nie zastosowanie tej
technologii w grach. W tym celu Spétka przyjeta dwa realizowane rdwnoczesnie kierunki rozwoju:
— Rozwdj produktéw komercyjnych. Przeprowadzona analiza rynku wskazata na wielkie szanse
sprzedazowe, jakie niesie ze sobg gatunek gier FPP typu , Battle-royale”.
— Spodtka identyfikuje tutaj niezwykle obiecujgcg szanse na rozwdj i wysokg sprzedaz naszego
produktu opartego na symulatorze. Roboczy tytut gry: ,,CLASH ON MARS".

Rozwdj gier edukacyjnych, o duzym potencjale do zastosowania w dydaktyce akademickiej. W zwigzku
z uzyskang przez Emitenta deklaracjg wspoétpracy ze strony Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki

23



OP1E Raport okresowy za | kwartat 2019 roku

MORE LEVEL

Stosowanej Uniwersytetu Jagiellonskiego oraz zainteresowaniem wielu innych oS$rodkdéw
akademickich i jednostek badawczych przewidujemy wykorzystanie symulatora do faktycznego
obrazowania planety Mars i innych ciat niebieskich. Spétka przewiduje, ze oprogramowanie bytoby do
celéw niekomercyjnych dostepne bezptatnie, a wspodtpraca z prestizowymi jednostkami przyniesie
Spofce prestiz i umozliwi dalszy rozwdj symulatora.

One More Level S.A. finalizujgc prace nad “God’s Trigger” rozpoczeto realizacje kolejnego projektu -
tym razem jest to gra z gatunku FPP, czyli przedstawiona z perspektywy pierwszej osoby. Aby produkt
charakteryzowat sie najwyzszym standardem i oferowat graczom rozrywke na najwyzszym poziomie,
OML tworzy gre na silniku Unreal Engine 4. Zdajgc sobie sprawe z wykorzystania innego niz dotychczas
silnika do tworzenia gier, oraz z trudnosci i wyzwan z tego wynikajacych, studio One More Level
aktywnie poszukuje specjalistow, senior deweloperdow i artystow z doskonatg znajomoscig UEA4.
Wiekszos$¢ obecnego zespotu od dtuzszego czasu szkoli sie w tym zakresie, a produkcja nowej gry
rozwija sie zgodnie z zatozonym planem. Transfer na nowy silnik powoduje zdecydowany skok
jakosciowy w nadchodzgace]j produkcji w poréwnaniu do poprzedniego projektu studia One More Level.
Powstajgca produkcja przeznaczona bedzie na PC, konsole PS4 i Xbox One. Jej premiera zaplanowana
jest na rok 2020, a pierwsze informacje zostang opublikowane przez Emitenta w ciggu kilku tygodni.

Gry komputerowe jako zjawisko masowej rozrywki spopularyzowaty sie z poczgtkiem XXI wieku.
Obecnie jest to jedna z najwiekszych i najszybciej rozwijajacych sie gatezi przemystu rozrywkowego.
Wedtug danych podawanych przez Intel w 2018 roku, na catym s$wiecie jest juz okoto 1,3 miliarda
graczy, a polski rynek gier jest wart prawie 2 mld ztotych. Rynek ten, ze wzgledu na swojg réznorodnos¢
ma oczywiscie bardzo zréznicowane grupy docelowe. Gracze dzielg sie bowiem na rdzne kategorie, czy
to ze wzgledu na kryterium platformy na jakiej grajg (gracze mobilni, gracze preferujacy urzadzenia
stacjonarne), czy tez typy gier w jakie grajg (gracze online i gracze offline). Grupy te czesto przenikajg
sie, jednak trafienie do kazdej z nich rzadzi sie nieco innymi prawami.

Coraz wiekszg popularnos¢ na rynku zdobywajg cyfrowe wersje gier, ktore wypierajg gry “pudetkowe”.
Oznacza to, iz coraz wiecej graczy jest zdecydowanych kupi¢ wersje gry bez mozliwosci wprowadzania
jej do obiegu wtérnego. Handel grami uzywanymi ma wiec coraz mniejsze udziaty w rynku niz jeszcze
kilka lat temu co wptywa posrednio na wzrost zyskéw wséréd wydawcow i deweloperdw.

Woraz z popularyzacja online’owych ustug gier komputerowych, takich jak Steam, Playstation Network
i Xbox Live, coraz popularniejsze staty sie znane dotychczas gtéwnie z gier MMO mikrotransakcje.
Gracze chetnie ptacy za dodatkowe tresci nawet w przypadku gier, za ktére musieli zaptaci¢ petng cene
w dniu premiery. Ten stan rzeczy pozwala czerpaé dochody nie tylko z samej sprzedazy gry, ale réwniez
z dodatkowej zawartosci produkowanej na potrzeby danej gry.

5. Informacja Zarzagdu Spétki na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym raportem emitent
podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci inicjatywy nastawione na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

Wszelkie dziatania Zarzadu Emitenta byly nakierowane na realizacje przyjetych nowych kierunkéw
rozwoju Spotki. Emitent realizowat zadania dotyczgce branzy gier komputerowych oraz mobilnych,
poniewaz dostrzega wysoki potencjat rozwoju tego sektora w Polsce.
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ISTOTNE ZDARZENIA W | KWARTALE 2019 ROKU
e Rejestracja papieréow wartosciowych w KDPW

W dniu 9 stycznia 2019 roku Zarzgd ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie poinformowat, iz w
dniu 9 stycznia 2019 roku Spétka pozyskata oswiadczenie Krajowego Depozytu Papierdw
Wartosciowych S.A. z dnia 4 stycznia 2019 roku w sprawie rejestracji papieréw wartosciowych w
depozycie papieréw wartosciowych, w ktéorym KDPW informuje o zawarciu z Emitentem umowy o
rejestracje w depozycie papieréw wartosciowych pod kodem ISIN PLLSRMDO00018, 48.000.000
(czterdziesci osiem milionéw) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesieé
groszy) pod warunkiem wyznaczenia pierwszego dnia notowania w alternatywnym systemie obrotu,
w ktérym notowane sg inne akcje Emitenta oznaczone ww. kodem ISIN. Rejestracja nastgpi w terminie
3 dni od otrzymania przez Krajowy Depozyt decyzji o wyznaczeniu pierwszego dnia notowania ww.
akcji w alternatywnym systemie obrotu, w ktérym notowane sg inne akcje Emitenta oznaczone ww.
kodem ISIN, nie wczesniej jednak niz w dniu wskazanym w tej decyzji jako dzien pierwszego notowania
tych akcji w tym systemie.

e Harmonogram publikacji raportéw okresowych

W dniu 15 stycznia 2019 roku Zarzagd ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie poinformowat, iz
raporty okresowe Spétki w 2019 roku bedg publikowane w nastepujacych terminach:

— raport roczny za 2018 r. - w dniu 16 marca 2019 .,

— jednostkowy za | kwartat 2019 r. - w dniu 11 maja 2019 .,

— jednostkowy za Il kwartat 2019 r. - w dniu 10 sierpnia 2019 r.,

— jednostkowy za Il kwartat 2019 r. - w dniu 10 listopada 2019 r.

W zwigzku z planowang publikacjg raportu rocznego nie pdzniej niz 80 dni od daty zakorczenia roku
obrotowego, na podstawie § 6 ust. 10a Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect" Emitent jest zwolniony z publikacji raportu za IV kwartat 2018 roku. Ewentualne zmiany
dat przekazywania raportéw okresowych bedg podane do publicznej wiadomosci w formie raportu
biezgcego.

e Ustalenie przez Wydawce terminu ogtoszenia daty premiery gry God's Trigger

W dniu 22 lutego 2019 roku Zarzagd ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie, w nawigzaniu do
raportu biezgcego ESPI nr 23/2018, poinformowat o otrzymaniu w dniu 22 lutego 2019 r. od Wydawcy
gry - Spotki Techland informacji o planowaniu przez Wydawce ogtoszenia daty premiery w dniu 28
lutego 2019 r., jak réwniez o rozpoczeciu w tym terminie kampanii marketingowej gry God's Trigger.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz produkt - gra God's
Trigger, jego sprzedaz i promocja, bedzie miec istotny wptyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej
i majgtkowej Emitenta oraz potencjalnie istotny wptyw na wycene instrumentéw finansowych Spétki
notowanych w alternatywnym systemie obrotu.
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e Termin premiery gry God’s Trigger

W dniu 28 lutego 2019 roku Zarzgd ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie poinformowat, iz w
dniu 27 lutego 2019 roku Spétka otrzymata informacje od Wydawcy gry - spétki Techland (dalej:
Wydawca), o dacie premiery gry God’s Trigger, ktéra miata miejsce dnia 18 kwietnia 2019 r. Emitentowi
przedstawiono zatozenia planowanej kampanii marketingowej, ktéra w gtéwnej mierze skierowana
bedzie na budowanie widocznosci marki na globalnym rynku. W dniu 28 lutego 2019 r. przedstawiony
zostat trailer prezentujacy finalng wersje rozgrywki oraz rozestane zostaty materiaty prasowe, ktére w
znacznym stopniu przyblizg gre God’s Trigger wszystkim najwazniejszym mediom traktujagcym o grach
komputerowych na swiecie. Kampania marketingowa gry zaplanowana jest na 5 miesiecy, liczac od 28
lutego br. do drugiej potowy czerwca br. Wydawca rozsyta do influenceréw i prasy kody "preview",
ktore pozwolg im zapoznaé sie z finalng wersjg produkcji. Te dziatania w zestawieniu z innymi
operacjami planowanymi przez Wydawce pozwolg zwiekszyé sSwiadomosé marki wsrdd graczy, a takze
znacznie wptyng na obecno$¢ gry w mediach spotecznosciowych, youtube, twitch i na
miedzynarodowych portalach gamingowych. Poza opublikowanym trailerem planowane s3 jeszcze 2
dodatkowe trailery prezentujgce kluczowe aspekty rozgrywki, ktére opublikowane zostang na
przestrzeni 2 najblizszych miesiecy.

Premiera gry odbyta sie na wszystkie wiodgce platformy jednoczesnie, tzn. PC, PS4 i Xbox One. Gra
otrzymata juz kategorie wiekowg na wszystkich najwazniejszych rynkach, tzn. ESRB 17+, PEGI 16, USK
16, CLASSIND 16 i OFLC AU MA 15+. Kategorie te oznaczajg, iz potencjalne grono klientow poszerzone
zostanie o osoby niepetnoletnie, co moze w znaczgcym stopniu przetozy¢ sie na sprzedaz produkcji na
tych rynkach. Gra otrzymata réwniez lokalizacje kinowa w nastepujgcych jezykach: angielski, polski,
niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski, rosyjski, japonski, portugalski i chinski.

W dniu premiery gra posiadata takze lokalny tryb kooperacyjny. Mocne strony produkcji to
zaawansowana kooperacja, mozliwos¢ rozwoju bohateréw potgczona z zonglowaniem oryginalnymi
umiejetnosciami kazdego z nich, kampania, ktérej dtugosc¢ szacowana jest na 6 do 8 godzin oraz szereg
poziomoéw dodatkowych, ktére znacznie wydtuzajg rozgrywke.

Gra spotkata sie z przyjaznym i bardzo dobrym przyjeciem wsrdd recenzentdw uzyskujac wysokie oceny.

W serwisie agregujacym oceny metacritic.com gra God's Trigger uzyskata nastepujaca $rednig ocen
(wg stanu na dzient 10 maja br.):

e Xbox One - 88 - zrodto - https://www.metacritic.com/game/xbox-one/gods-trigger

e PC-79-irédto - https://www.metacritic.com/game/pc/gods-trigger

e PlayStation4 - 71 - zrédto - https://www.metacritic.com/game/playstation-4/gods-trigger

Uzyskane dobre recenzje i wysokie oceny powinny przetozyc sie na przychody ze sprzedazy na wysokim
poziomie, a w rezultacie na znaczgcy dochdd Spdtki. Emitent przede wszystkim liczy na sprzedaz gry
God's Trigger na konsolach. Spétka planuje wydaé w miesigcu w maju br. dodatek do gry God’s Trigger,
ktory bedzie zawierat tryb online o czym poinformuje w osobnym raporcie biezgcym. O kolejnych
dodatkach i dalszym wsparciu gry Spétka bedzie informowaé w kolejnych raportach biezgcych po
ustaleniu szczegdtow z wydawca. Emitent poda niezwtocznie informacje o osiggnietym poziomie
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sprzedazy gry God’s Trigger po otrzymaniu tej informacji od wydawcy, ktéry sfinansowat produkcje —
Techland sp. z 0.0.

Spoétka przekazata niniejszg informacje z uwagi na fakt, iz produkt jakim jest gra God's Trigger, jego
sprzedaz i promocja, bedzie miata wptyw na wyniki finansowe oraz sytuacje ekonomiczng Emitenta.

e Cenagry God's Trigger

W dniu 5 marca 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie poinformowat, iz w
dniu 4 marca 2019 roku do Spétki dotarta informacja od Wydawcy gry - spétki Techland (dalej:
Wydawca), o cenie gry God's Trigger, ktora bedzie ksztattowata sie na poziomie 14,99 USD. Istothnym
jest fakt, iz cena gry God's Trigger oficjalnie podana w dolarach amerykanskich bedzie lokalizowana dla
lokalnych rynkdéw i przeliczana na walute obowigzujgcg w danym kraju zaréwno w Europie jak i na
Swiecie. Tak jak Emitent wskazywat w raporcie biezgcym 3/2019 z dnia 28 lutego 2019 r. premiera gry
God's Trigger miata miejsce dnia 18 kwietnia 2019 r. Emitent przekazat niniejszg informacje z uwagi na
fakt, iz bedzie ona miata wptyw na wyniki finansowe oraz sytuacje ekonomiczng Emitenta.

e Zmiana terminu publikacji raportu rocznego za 2018 rok

W dniu 13 marca 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie poinformowat, iz
podjat decyzje o zmianie terminu publikacji raportu rocznego Spotki za 2018 rok. Zgodnie z raportem
biezgcym EBI nr 1/2019 z dnia 15 stycznia 2019 r. zawierajgcym zadeklarowany przez Emitenta
harmonogram publikacji raportéw okresowych w 2019 r., pierwotny termin publikacji ww. raportu
przypadaé miat na dzien 16 marca 2019 r. W wyniku zmiany, nowy termin publikacji raportu rocznego
Spotki za 2018 rok zostat ustalony na dzien 21 marca 2019 r. Pozostate terminy publikacji raportow
okresowych wskazane w tresci raportu EBI nr 1/2019 z dnia 15 stycznia 2019 r. pozostaty bez zmian.

e Raport roczny spétki One More Level S.A. za 2018 rok

W dniu 22 marca 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie opublikowat raport
roczny Emitenta za rok obrotowy 2018.

e Natozenie na Emitenta kary upomnienia

W dniu 29 marca 2019 roku Zarzgd ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie poinformowat, ze w
dniu 29 marca 2019 roku powzigt informacje, iz w dniu 28 marca 2019 roku uchwatg nr 272/2019
Zarzad Gietdy Papierdw Wartosciowych w Warszawie S.A. postanowit upomnie¢ Emitenta na
podstawie § 17 ust. 1i § 17c ust. 1 pkt 1) Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu, w zwigzku z §
6 ust. 10a Zatacznika Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. Upomnienie zwigzane jest
z niedochowaniem przez Emitenta wymogoéw co do trybu i warunkéw publikacji raportu rocznego za
rok 2018, obowigzujgcych w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect. Zgodnie z § 6 ust.
10a Zatacznika Nr 3 do Regulaminu ASO, Emitent zwolniony jest z obowigzku przekazywania raportu
kwartalnego i skonsolidowanego raportu kwartalnego za ostatni kwartat roku obrotowego, pod
warunkiem ze przekaze raport roczny lub skonsolidowany raport roczny nie pdzniej niz w terminie 80
dni od daty zakoriczenia roku obrotowego, ktérego dotyczy tj. 21 marca 2019 roku. Emitent w dniu 22
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marca 2019 roku dokonat publikacji raportu rocznego za 2018 rok niezwtocznie po otrzymaniu
sprawozdania biegtego rewidenta.

6. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci realizacji publikowanych prognoz finansowych na dany
rok obrotowy.

Spotka nie publikowata prognoz finansowych na 2018 rok.

7. Wskazanie jednostek wchodzacych w skiad grupy kapitatowej emitenta na ostatni dzien okresu
objetego raportem kwartalnym.

Emitent nie posiada podmiotéw zaleznych i nie tworzy grupy kapitatowe;j.

8. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia przez emitenta skonsolidowanych sprawozdan finansowych.
Nie dotyczy.

9. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na petne etaty.
Stan zatrudnienia na dzien 31 marca 2019 roku w przeliczeniu na petne etaty wynosit 25 oséb.

10. Oswiadczenie Zarzadu.
Krakéw, dnia 11 maja 2019 roku

OSWIADCZENIE ZARZADU
dotyczace informacji finansowych i danych poréwnywalnych za | kwartat 2019 roku.
Zarzad ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy,
wybrane informacje finansowe i dane za | kwartat 2019 roku, sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi Emitenta oraz ze kwartalne sprawozdanie z dziatalnosci Emitenta zawiera prawidtowy

obraz rozwoju i osiggnie¢ ONE MORE LEVEL S.A.

Prezes Zarzadu, Iwona Cygan-Opyt
Cztonek Zarzadu, tukasz Gorski
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